
 
 
 

1 
 

 

 

 

Spielregeln des Memory® Level 1 Spiels 

 

Auf Level 1 dieses Memory® - Spiels, stehen Ihnen zehn Bilderpaare zur Verfügung. Diese 

sind sowohl vermischt, als auch verdeckt. Das Ziel dieses Spieles besteht nun darin, durch 

das Anklicken von zwei der verdeckten Karten, diese „aufzudecken“. Gehören beide Karten 

nicht zu einem Paar, werden beide Karten nach etwa zwei bis drei Sekunden automatisch 

wieder verdeckt. Der Spieler muss sich jetzt möglichst das jeweilige Motiv, als auch die Lage 

auf den temporär aufgedeckten Karten merken. Findet er bei weiterem Anklicken von zwei 

verdeckten Karten dann ein Motiv, welches er bereits im Vorfeld einmal gesehen hatte (und 

kennt er noch die genaue Lage dieser Karte), so kann er in der darauffolgenden Runde diese 

beiden Karten eines Paares anklicken und damit aufdecken. Liegt der Spieler richtig und hat 

auf diesem Wege ein vollständiges Paar gefunden, bleibt dieses automatisch aufgedeckt.  

 

Der Spieler setzt das Spiel mit den weiterhin verdeckten Karten wie oben beschrieben fort. 

Das Spiel endet, wenn alle Bilder-Paare gefunden und aufgedeckt wurden.  

 

Hinweis zur Handhabung:  

 

• Bitte klicken Sie immer nur zwei Karten hintereinander an, nicht drei oder mehr. In 

diesem Falle hängen sich die Karten auf und das Spiel muss zurückgesetzt werden. 

Dadurch beginnt das Spiel von vorn und die Lage der Motive verändert sich (bei jedem 

neuen Spiel). 

 

• Warten Sie bitte, bis sich die Karten automatisch wieder verdecken (sofern diese nicht 

ein gleiches Paar bilden). Die aufgedeckten Karten verdecken sich nach dem Anklicken 

nach etwa zwei bis drei Sekunden wieder von allein.  

 

• Spielen Sie durch das Anklicken von zwei weiteren Karten erst weiter, wenn sich die 

vorher angeklickten Karten wieder selbständig verdeckt haben.      

 

 


